Miasta bez korkdw dzieki... komputerom
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Polska firma opracowuje
rozwigzanie, ktére ma by¢ wykorzystywane w zarzadzaniu ruchem miejskim i
szczegbtowym planowaniu tras przejazdu dla firm logistycznych. Oprogramowanie
ma w przysztosci wykorzystywac¢ moc obliczeniowg komputeréw kwantowych, ktére
jeszcze nie sg udostepnione do komercyjnego wykorzystania. Twércy systemu
przewidujg, ze jeszcze w tym roku ta sytuacja moze ulec zmianie.

Do 2040 roku liczba samochodéw na swiecie wzrosnie do 2 mld - wynika z prognoz
firmy badawczej Bernstein. W stosunku do 2015 r. (1,1 mld) bedzie to niemal
dwukrotnie wiecej pojazdéw. Problem korkéw i zatoréw w duzych miastach bedzie
sie nasilat. Rozwigzaniem problemu rosnacej liczby aut ma by¢ opracowywany przez
Polakéw symulator miejski.

- Symulator ruchu miejskiego wykorzystuje sztuczng inteligencje oraz komputery
kwantowe. Rézne zastosowania tego rozwigzania to przede wszystkim sektor
logistyczny, ale takze sektor miejski, w tym wszystkie rozwigzania zwigzane z
optymalizacjg ruchu miejskiego, ustawieniem sSwiatet, zmniejszaniem korkéw oraz
rozwigzania dla branzy samochodowej, np. usprawnianie nawigacji GPS w
samochodach, potencjalnie tez w zakresie samochodéw elektrycznych. W duzym
uproszczeniu, prébujemy pokonac¢ korki - méwi agencji informacyjnej Newseria
Innowacje Witold Kowalczyk, prezes zarzadu Bohr Technology.

Platforma opracowywana przez Bohr Technology to oprogramowanie komputerowe
opierajgce sie na mapie danego miasta, na ktérej mozna ustawiac¢ rézne parametry
przydatne w planowaniu tras i rozwigzywaniu potencjalnych probleméw
komunikacyjnych.

- Mamy na nim mape danego miasta, np. Warszawy, na ktérej jestesmy w stanie
ustawi¢ rézne parametry, zaplanowal poszczegdlne trasy, modyfikowac je i
zarzadzac nimi, przewidzie¢, jakie beda czasy przejazdu o okreslonej godzinie w
danym dniu i tygodniu. W pézniejszym etapie jest cate podtoze, ktérego nie widac.
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To czes¢ automatyczna, gdzie jestesmy w stanie za pomocg symulatora generowac
setki tysiecy réznych scenariuszy ruchu i na podstawie tych danych automatycznie
wybierac te, ktore sg najbardziej optymalne - ttumaczy ekspert.

System w zaleznosci od wielkosci miasta wykorzystywac bedzie ogromng moc
obliczeniowg do symulowania tras i przewidywania ruchu miejskiego. W tym celu
niezbedne bedzie wykorzystanie superkomputeréw. W przysztosci tworcy
zapowiadajg wykorzystanie komputera kwantowego, ktérego préby opracowania
nasility sie w ostatnich miesigcach.

Zrédto: Newseria



http://www.tcpdf.org
http://www.phoca.cz/phocapdf

